Положение
о проведении III открытого турнира городского округа Жигулевск по стритболу
1. Цели и задачи
Соревнования проводятся в целях организации спортивного досуга населения Самарской области, пропаганды здорового образа жизни и популяризации стритбола. 
2. Организаторы и руководство соревнований
Организаторами соревнований являются Федерация баскетбола Самарской области, ООО «Газпром газораспределение Самара», администрация городского округа Жигулевск. 

Общее руководство соревнованиями осуществляется Главной судейской коллегией: 
Главный судья соревнований – Селяев К.А. 

Главный секретарь – Мартынов С.Ю.
3. Участники соревнований

К соревнованиям допускаются команды, состоящие из 3 или 4 человек в следующих возрастных категориях:

Отборочный тур для команд городского округа Жигулевск:

	Юноши
	Девушки

	до 12 лет
	13-14 лет
	до 12 лет
	13-14 лет

	15-17 лет
	18 +
	15-17 лет
	18 +

	
	
	
	


Основной этап турнира:

	Юноши
	Девушки

	до 14 лет
	15-17 лет
	до 14 лет
	15-17 лет

	18 +
	18 +


4. Место и сроки проведения
Соревнования проводятся 14 сентября 2013 года с 9.30 до 14.00 в г. Жигулёвск на площади Мира. Начало отборочных игр в 9.30., основных игр в 11.30. Регистрация команд в день соревнований с 9.00 до 11.00.
5. Заявки и оформление документов
Заявки на участие в соревнованиях установленной формы (Приложение № 1 к Положению) подаются до 14 сентября 2013 года в комитет по физической культуре и спорту администрации городского округа Жигулевск по адресу: г. Жигулёвск, ул. Пионерская, д. 17, тел./факс (84862) 34177, 34183, e-mail: zhig.sport@mail.ru или непосредственно в день проведения соревнований 14 сентября 2013 года до 11.00 в Главную судейскую коллегию. 

6. Система проведения соревнований

Система проведения соревнований для каждой категории определяется после окончания регистрации команд. Полное описание правил проведения игр турнира – Приложение №2 к Положению.
7. Награждение
Команды-победители и призеры соревнований во всех возрастных категориях награждаются дипломами и ценными призами.

8. Финансирование
Финансовые расходы по проведению соревнований (формирование призового фонда, оплата работы судей, изготовление полиграфической и наградной продукции, аренда оборудования) несет комитет по физической культуре и спорту администрации городского округа Жигулевск и ООО «Газпром газораспределение Самара». Командировочные расходы участников (питание, проезд к месту соревнований) за счет направляющих организаций.
Настоящее положение является официальным вызовом на соревнования.
Приложение № 1 
к Положению о проведении III 

открытого турнира городского округа Жигулевск по стритболу

Заявка
на участие в III открытом турнире городского округа Жигулевск по стритболу 
от команды ___________________________________________________ 
категория ____________________________________________________.

	№
	Фамилия, Имя, Отчество
	Дата рождения
	Адрес регистрации
	Личная подпись*

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	


* - подписав Заявку, Игрок принимает соглашение об ответственности: Федерация баскетбола Самары, а также компании прямо или косвенно связанные с ней в контексте Соревнования (все вместе – Организаторы), не несут ответственности за повреждения или ущерб, нанесенные игроку во время Соревнования, если только эти повреждения или ущерб не были допущены Организаторами по грубой небрежности, умышленно или в результате пренебрежения своими обязанностями по отношению к Игроку. Организаторы не несут ответственности за вызванные сопутствующими обстоятельствами повреждения или ущерб, нанесенные Игроку во время Соревнования по их умеренной небрежности. Игрок гарантирует, что он находится в надлежащей физической форме, и состояние его здоровья позволяет ему участвовать в Соревновании. Игрок не возражает против возможного оказания ему первой медицинской помощи, предусмотренной Организаторами. Игрок не выдвигает по отношению к Организаторам никаких требований, касающихся его участия в Соревновании. Игрок признает право Организаторов без какой-либо компенсации или ответственности использовать персональную информацию об Игроке по их усмотрению, использовать фото-, аудио-, и/или видеоматериалы с участием Игрока в промо-, рекламных и прочих публикациях в полиграфии, на радио, телевидении, в Интернете и других источниках без ограничения сроков и мест использования данных материалов, а также право редактирования таких материалов и передачи третьим лицам. Игрок извещен о своей обязанности выступать в Соревновании в официальной униформе Соревнования, если от Организаторов поступит соответствующее требование (нарушение этого обязательства может повлечь дисквалификацию Игрока). Если какие-либо из положений данного соглашения не могут быть выполнены, это не приводит к освобождению Организаторов и Игрока от выполнения прочих положений соглашения. Невыполняемые положения заменяются аналогичными положениями, которые могут быть выполнены. 

Капитан команды 
__________________________/__________________________/

Телефон контакта: _________________________

E-mail:________________

Приложение № 2
к положению о проведении III открытого турнира городского округа Жигулевск по стритболу

Правила проведения игр

Официальные правила баскетбола ФИБА применяются для всех игровых ситуаций, не описанных специально в настоящих Правилах.
1. Площадка
1.1. Игра проходит на половине баскетбольной площадки. Корт представляет собой соответствующую часть площадки для классического баскетбола с линией штрафных бросков (5.80 м), дугой (6.75 м) и местами для подбора.
2. Судьи
2.1. Игру может обслуживать любое количество судей.

2.2. Судьи осуществляют полный контроль над игрой. Основные обязанности судей: проведение процедуры жеребьевки в ситуации «начало игры»; определение команды, имеющей право на владение мячом, в ситуациях, когда это требуется; ведение счета игры; отсчет игрового времени; предоставление тайм-аутов и замен; определение ситуации «спорный мяч»; фиксирование всех нарушений (пробежка, неправильное ведение, аут и т. д.), в также всех фолов.
3. Команды
3.1. Играют 2 команды. 

3.2. В команде должно быть 3 или 4 человека. 

3.3. В начале игры на площадке должны быть 3 человека от команды.

3.4. Одновременно на площадке не может быть меньше 2 и больше 3 игроков одной команды.

3.5. Если во время игры в команде осталось меньше 2 игроков, этой команде засчитывается поражение «из-за нехватки игроков» (0:2).

3.6. Если по истечении 2 минут с момента времени начала игры (по расписанию) в команде нет 3 игроков (неявка), этой команде засчитывается поражение «лишением права» (0:5).
4. Игровые положения
4.1. Начисление очков

Мяч, заброшенный с игры из зоны дальних бросков (эта зона соответствует трехочковой зоне в баскетболе), оценивается 2 очками. Любой другой мяч, заброшенный с игры, оценивается 1 очком. Результативный штрафной бросок оценивается 1 очком. За точный бросок, совершенный командой, определенной жребием, после окончания дополнительного периода в соответствии с п. 4.4, начисляется 1 очко. За неточный бросок, совершенный командой, определенной жребием, после окончания дополнительного периода в соответствии с п. 4.4, 1 очко начисляется команде-сопернице.

4.2. Игровое время

Основное время игры длится 10 минут. Дополнительный период длится 3 минуты. Соперники команды, начинавшей игру, начинают овертайм. Перерыв перед овертаймом длится 30 секунд. 

Примечание: по решению Организаторов, игровое время матчей, в которых определяются победители и призеры соревнований, может быть увеличено до 15 минут.

4.3. Начало игры

Команда, начинающая игру, определяется жребием.

4.4. Определение победителя

Победителем объявляется команда:

- которая в основное время игры набирает 16 очков;

- в активе которой больше очков в момент, когда истекает основное время игры;

- которая имеет преимущество в счете 8 и более очков;

- набравшая в овертайме два (2) очка.

Если в дополнительном периоде ни одной из команд не удалось набрать два очка, и счет по окончании дополнительного периода равный, любой игрок команды, определенной жребием, выполняет бросок из зоны дальних бросков. Победителем объявляется: 

- команда, игрок которой выполнял этот бросок, если бросок удачен;

- команда-соперница, если бросок неудачен.

4.5. Право на атаку

Команда приобретает право на атаку, когда она контролирует мяч в зоне дальних бросков или получает право на штрафной бросок. Команда теряет право на атаку, когда команда-соперница приобретает право на атаку. Если команда забрасывает мяч, когда право на атаку имеет команда-соперница, происходит нарушение: мяч не засчитывается, право на владение мячом получает команда-соперница.

4.6. Право на владение мячом

После того как одна команда совершила фол или нарушение или правильно забросила мяч с игры или последний штрафной бросок (за исключением случаев, когда это штрафной бросок, назначенный за неспортивный, технический или дисквалифицирующий фол), команда-соперница получает право на владение мячом в зоне дальних бросков. После штрафных бросков, назначенных за неспортивный, технический или дисквалифицирующий фол, независимо от того, удачен последний бросок или нет, та же команда, которая выполняла штрафные броски, получает право на владение мячом в зоне дальних бросков.

4.7. «Чек» 

Командное владение мячом после ситуаций, когда мяч мертвый, начинается обменом мячом между защитником и нападающим («чеком») за дугой напротив корзины. Получив мяч обратно в зоне дальних бросков и установив над ним контроль игрок нападения может совершать любые игровые действия, включая атаку корзины. В случае немедленного выбивания защитником мяча при «чеке» до установления нападающим контроля над мячом: время не запускается, «чек» выполняется заново.

4.8. Ситуации спорного броска

Правило поочередного владения («по стрелке») не действует. В ситуациях спорного мяча мяч передается защищающейся команде.

4.9. Замены

Замены разрешены обеим командам в любой момент, когда мяч мертвый, кроме случаев, когда мяч заброшен.

4.10. Тайм-ауты

Каждая команда имеет право на один 30-секундный тайм-аут в течение основного времени игры и один 30-секундный тайм-аут в течение дополнительного периода. Игрок может требовать тайм-аут в ситуациях, когда мяч мертвый, кроме случаев, когда мяч заброшен его командой.
5. Нарушения и фолы
5.1. Наказание за фол

Наказание за фол зависит от статуса фола:

- если фол совершен на игроке, выполнявшем дальний бросок, который оказался неточным, назначается 2 штрафных броска; за любой другой фол назначается 1 штрафной бросок  (каждый из первых 4 фолов команды в данной игре, ели этот фол не неспортивный, не технический, не дисквалифицирующий и совершен не на игроке в процессе броска, ведет к возобновлению игры командой-соперницей через процедуру «чека»);

- если фол произошел вследствие персонального контакта, штрафные броски выполняет игрок, на котором совершен фол; в противном случае штрафные броски выполняет любой игрок команды-соперницы;

- если фол совершен на игроке, находящемся в процессе броска, и бросок удачен, попадание засчитывается и игроку предоставляется право на 1 штрафной бросок;

- если фол является неспортивным, техническим или дисквалифицирующим, после выполнения последнего штрафного броска команда, которая выполняла штрафные броски, получает право на владение мячом в зоне дальних бросков через процедуру «чека»; если фол не является неспортивным, техническим или дисквалифицирующим, после исполнения последнего штрафного броска игроки участвуют в борьбе за подбор.

5.2. Лимит персональных фолов отсутствует

Количество персональных фолов (не неспортивных, не технических и не дисквалифицирующих), которыми может быть наказан игрок, не потеряв права играть, не ограничено.

5.3. Неспортивный фол

Фол классифицируется как неспортивный, если выполняется хотя бы одно из следующих условий: 

- преднамеренный фол совершен на игроке, который в момент фола не контролировал мяч, но его команда контролировала мяч;

- контакт был чрезмерным («жесткий фол»).

5.4. Дисквалификация игрока

Игрок, совершивший в одной игре 2 неспортивных фола, 2 технических фола или 1 дисквалифицирующий фол, дисквалифицируется до конца игры. В случае драки каждый игрок, принявший участие в драке, дисквалифицируется до конца игры плюс на срок, определенный совместным решением судей, обслуживающих игру, и главного судьи турнира.

5.5. Дисквалификация команды

Команда, два игрока которой были дисквалифицированы в течение турнира, дисквалифицируется до конца турнира.
6. Дополнение
При появлении кровотечения у игрока судья обязан моментально прервать игру. Как можно скорее должна последовать замена. Однако если по обнаружении кровотечения одна из команд берет 30-секундный тайм-аут и за время тайм-аута кровотечение остановлено, игрок может продолжить игру.

РЕЗЮМЕ:

· Площадка – половина обычной баскетбольной площадки с одной корзиной.

· В команде 3 игрока и 1 запасной.

· Игра идет 10 минут (вариант – 15 минут) или до 16 очков.

· За дальний бросок начисляется 2 очка, за остальные – по одному.

· Чтобы получить право на атаку после атаки соперников или перехвата, команда должна вывести мяч за линию дальних бросков.

· Если команда забросила мяч, соперники продолжают игру из-за линии дальних бросков.

· Правило поочередного владения не действует. В ситуациях спорного мяча мяч передается защищающейся команде.

· Игрок может получить любое количество персональных фолов (не неспортивных, не технических и не дисквалифицирующих), не будучи удаленным.

· Любой фол, начиная с пятого командного, кроме фолов в нападении, в том числе фол на небросающем игроке, наказывается штрафным броском.

· Штрафные броски (кроме назначенных за технические, неспортивные и дисквалифицирующие фолы) – с борьбой за подбор.

